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Pourquoi enseigner linterdépendance ?

Dans le temps, on apprenait aux étudiants a voir le monde comme un ensem-
ble d’états dont les préoccupations interféraient seulement de facon occasion-
nelle avec celles d’autres nations. Mais pour les jeunes d'aujourdhui, il est
essentiel d’envisager I'ensemble de ces relations en termes d’interdépen-
dance.

L'interdépendance nécessite de voir le monde comme un systéme, de com-
prendre le réseau des relations dans ce systéme, d’apprécier I'equilibre délicat
entre les différentes composantes de ce réseau et de prendre conscience du
fait que des changements dans une partie du systéme auront des répercus-
sions sur I'ensemble de celui-ci.

En matiere d’environnement par exemple, la pollution s’étend sans tenir
compte des frontiéres nationales, affectant les chaines alimentaires dans les
pays voisins, et par conséquent la santé et le gagne-pain de leurs citoyens. Un
conflit « local » dans un pays producteur de pétrole peut affecter le ravitaille-
ment en pétrole dans le monde entier, provoquer des modifications dans la
politique énergétique de pays situés a des milliers de kilometres de la. Toutes
les parties du monde sont interconnectées, parfois de facon manifeste,
d’autres fois de facon plus subtile.

Ce ne sont pas seulement les endroits, mais également les problémes qui sont
relies. Par exemple, la pauvreté peut étre due a plusieurs facteurs a la fois : le
manque d’éducation, l'insuffisance des soins médicaux, la dégradation de
Penvironnement ou la discrimination raciale, pour n'en citer que quelques-
uns. Tenter d’éradiquer la pauvreté uniquement en formant les personnes et
en leur fournissant du travail ne peut produire que des résultats partiels. Des
solutions durables ne peuvent étre trouvées qu’en comprenant 'interdépen-
dance de I'ensemble des facteurs concernés.

L'interdépendance n’est pas un phénoméne nouveau, propre a cette
deuxiéme moitié du vingtieme siécle. Chaque fois que des gens ont été ame-
nés a entrer en contact avec d'autres — a travers des expéditions, la coloni-
sation, les migrations ou le commerce — des liens ont été créés. Des idées et
des valeurs ont été échangées, des éléments culturels ont été empruntés, de
nouveaux produits et technologies ont été intégrés dans les modes de vie.

Mais l'interdépendance est devenue critique a ce moment de I'histoire pour
différentes raisons :

¢ des changements cruciaux sont intervenus dans les technologies de trans-
ports et de communication ;

e ces changements ont provoqué une augmentation tant des échanges de
personnes dans le monde entier qu'une diversité culturelle, et ont fait nai-
tre un systéme complexe d’échanges commerciaux ;

e il y a eu une prolifération de sociétés multinationales et d’organisations
internationales, qui ont forgé et renforcé des réseaux a I'échelle mondiale.
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Enseignement a propos
de Dinterdépendance : Buts et objectifs

Connaissances

Capacités

Attitudes

Connaitre les systemes
qui affectent la vie quoti-
dienne des apprenants.
Comprendre le monde

.comme un systéme dans

lequel tous les éléments
— personnes, événe-
ments, modes,

positions — sont inter-
connecteés.

Prendre conscience que
les résultats sont aussi en
interrelation.

Prendre conscience que
certains systémes dans le
monde favorisent cer-
tains groupes ou régions,
et en défavorisent
d’autres.

Comprendre les implica-
tions mondiales des déci-
sions et actions locales.

e FEtre capable de coopérer

et de travailler effective-
ment en équipe pour

atteindre un but commun.

Etre capable d’evaluer
I'efficacité de la coopéra-
tion, en opposition a la
compétition, par rapport
a différents types de
taches.

Etre capable d’analyser
des événements ou des
tendances pour déceler
aussi bien leurs diverses
causes que leurs difféerents
impacts potentiels.

Respecter les besoins et
apports de tous les mem-
bres d’un systéme, que ce
soit au niveau de la
classe, d'une commu-
nauté locale ou mon-
diale, ou encore de I'éco-
systeme.

Estimer de maniére posi-
tive les moyens par les-
quels chaque individu
peut soutenir I'ensemble
du systéme et en bénéfi-
cier, et vice versa.
Adhérer a la coopération
avec d’autres afin de
résoudre des problémes
pour le bénéfice de cha-
cun.




™~ L’histoire des deux dnes
Q
A
°

Activ

OBJECTIFS

Aider les éléves a percevoir la coopération, capacité de base pour vivre dans
un monde interdépendant, comme une alternative a la compaétition.

MATERIEL

Une copie de la bande dessinée des Deux ames (page 31) pour chaque
paire d’éléves. Les six parties de la bande dessinée devraient étre découpées
avant le début de I'activité.

Une grande feuille de papier et de la colle pour chaque paire d’éléves.

PROCEDURE
Etape 1

Les éleves se regroupent par paires. Chaque paire recoit les six parties de la
bande dessinée des Deux amnes. lls ordonnent les morceaux pour raconter
une histoire compléte, et les collent sur la feuille.

Etape 2

Chaque paire se joint & une autre et raconte I'histoire des deux anes telle
gu’elle la comprend.

Etape 3

Reéunis en groupe-classe, les éléves débattent les questions suivantes :

e Quel était le probléeme des anes au début de I’histoire ?

*  Que font-ils d’abord pour essayer de résoudre le probléme ? Cela fonc-
tionne-t-il ? Pourquoi ?

e Que font-ils pour résoudre leur probléme ?

e Est-ce que chaque ane a obtenu ce qu'’il voulait ?

e Avez-vous personnellement résolu un probléme en coopérant avec une
autre personne ? Racontez votre histoire a la classe.

VARIANTES

1 L’enseignant ne donne aux éléves que les quatre premiers morceaux de la
bande dessinée et leur demande d’inventer la fin de I'histoire.
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Niveau
d’dge 1

7—11 ans
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2 Les éléves écrivent une histoire décrivant ce qui se passe dans la bande
dessinée, ou la mettent en scéne.

PROLONGEMENT

1 Les éléves créent des bandes dessinées a propos de conflits, réels ou
hypothétiques, qui peuvent étre résolus par la coopération. Ces travaux
peuvent étre réunis dans un livre de la classe.

2 Si des conflits existent actuellement dans la classe, 'école ou la commu-
nauté, les éléves recherchent des solutions de coopération, dans lesquelles
chaque partie voit ses besoins satisfaits.

DANS LE CURRICULUM

L’activité développe 'analyse d'images, leur enchainement, et la résolution
de problémes. Elle peut étre utilisée dans le cadre du cours de francais, ou
d’activités d’art dramatique.
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Niveau
d’dge 1

7—11 ans

N Des systemes qui fonctionnent

AN

e

Activit

OBJECTIFS

Introduire le concept d’interdépendance, par I'analyse d’éléments qui doivent
travailler ensemble pour faire fonctionner un systéme mécanique simple.

MATERIEL

Papier de dessin et crayons pour chaque paire d’éléves.

PROCEDURE
Etape 1

En equipes de deux, les éléves pensent & une machine familiere composée de
différentes parties. Par exemple, une bicyclette, une voiture, un ventilateur
électrique, une charrette, un téléphone, une lampe, une sonnette d’entrée,
une montre, un ordinateur, ...

Etape 2

Aprés avoir choisi leur machine, chaque paire dessine celle-ci sur une feuille,
en omettant une des parties de la machine.

Travail coopératif pour dessiner une machine simple




Efape 3

Lorsque chaque paire a terminé son dessin, elle se joint & une autre paire.
Elles échangent leurs dessins, et recherchent de quelle machine il s’agit,
quelle est la partie qui manque, et quel effet cette partie manquante pourrait
avoir sur toute la machine.

Etape 4

Le groupe-classe discute sur les questions suivantes :

e A quels types de machines avez-vous pensé ?

e Comment le fait d’avoir une partie manquante affecte-t-il votre machine ?
Peut-elle encore fonctionner d’'une maniére ou d’une autre ? Ou bien est-
elle totalement incapable de fonctionner ?

= ®

VARIANTES

1 En groupes de 4 a 6, les éléves décident d’'une machine qu'ils vont mimer
devant le reste de la classe qui devra essayer de deviner ce qu’ils représen-
tent. Chaque éléve aurait & jouer une partie spécifique de la machine en
fonctionnement.

Ils peuvent aussi interpréter une situation ot une partie de la machine
arréte de fonctionner affectant toutes les autres parties.

2 En groupe, les éléves recherchent toutes les parties du corps humain aux-
quelles ils pensent (bras, jambes, mains, pieds,...). lls décrivent ensuite ce
qui arriverait si une de ces parties manquait.

PROLONGEMENT

La classe dresse une liste de situations ot des groupes ou des individus dépen-
dent les uns des autres, et essaie de montrer la fonction spécifique de chaque
groupe ou individu qui permet a la situation de se dérouler normalement. Les
éleves ont-ils eux-mémes été confrontés a ces situations, comme partie d'un
groupe, ou comme individu ?

DANS LE CURRICULUM

Cette activite déeveloppe I'analyse d’'images, I'anticipation de conséquences et
la prise de décision collective. Elle peut étre intégrée a un cours de sciences,
de dessin, ou d’art dramatique.
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Niveau
d’dge 1

/—11 ans
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Qui aide ?

Activité 3

OBJECTIFS

Encourager les ¢éléves a voir les interdépendances qui existent entre les grou-
pes ou les individus dans des situations qu’ils ont vécues.

MATERIEL

Fiches, feuilles A4 et crayons, papier kraft d’emballage (en option)

PROCEDURE
Etape 1

Les éleves recherchent toutes les différentes fonctions existant dans leur
école. lIs les regroupent en fonction des types de travailleurs : directeur,
enseignants, personnel d’entretien, personnel de cuisine, surveillants, maitres
de cours spéciaux, infirmiére, etc. (Les fonctions varient dans chaque école.)
Les éléves devraient se considérer eux-mémes comme un groupe. Le nom de
chaque « fonction » est écrit sur une fiche.

Ftape 2

Les éléves forment des paires. Chaque paire recoit une fiche avec une des
fonctions identifiées dans la recherche collective. (Plusieurs paires peuvent
recevoir la méme fonction, selon le nombre d’éléves dans le groupe.)

Les paires dressent la liste de toutes les maniéres dont la ou les personne(s)
qui rempli(ssen)t la fonction indiquée sur leur fiche aide(nt) les autres membres
de la communauté scolaire. Par exemple :

Les surveillants :

° aident les enseignants en surveillant les éléves durant leur repas ;

e aident les éléves en organisant des jeux pour eux ;

e aident le personnel d’entretien en veillant & garder la cour de récréation
propre ; etc.

L’infirmieére :

* aide les éleves en les soignant en cas de blessure :

e aide les enseignants en appelant les parents d’un enfant malade, etc.



Les éléves :

e aident le personnel de cuisine en ramenant leur assiette a la cuisine ;

e aident les enseignants en terminant des travaux qui pourraient étre mis en
évidence ;

e aident le personnel d’entretien en ramassant les papiers qui trainent sur
les escaliers, etc.

Etape 3

Travaillant toujours par paires, les éléves inventent un ou plusieurs brefs jeux
de roles basés sur leur liste : un éléve joue le role de celui qui aide, et 'autre
de celui qui est aidé.

Les paires interprétent leurs jeux de role pour le reste du groupe, sans révéler
I'identité de celui qui aide. Le reste de la classe essaie d’identifier qui est celui
qui aide.

Etape 4

Aprés les jeux de role, le groupe discute des questions suivantes :

e Qu’avez-vous appris sur les rapports entre les différents groupes de
I'ecole ?

e Y a-t-il certains groupes ou certaines personnes qui aident plus souvent
qu’elles ne recoivent de 'aide ? Qui, et pourquoi ?

e Quels roles les éléves jouent-ils dans la communauté scolaire ?

e Y a-t-il quelque chose que vous souhaiteriez différent dans la fonction
d’éleves ? Quoi, et pourquoi ?

VARIANTES

1 Les éléves suivent la méme procédure en vue d’explorer I'interdépen-
dance dans un autre groupe ou une autre situation, tel que par exemple
leur famille, leur mouvement de jeunesse, une entreprise locale, ou dans
leur village, quartier ou ville.

2 Les éléves réalisent un panneau mural afin de décrire les rapports entre
les membres de ces groupes interdépendants.

PROLONGEMENT

Les éléves interrogent différents travailleurs dans 1'école pour mieux appren-
dre comment ils dépendent des autres, et comment les autres dépendent
d’eux.

DANS LE CURRICULUM

Les capacités de coopération, d’analyse des relations et d’anticipation des
conséquences sont développées. L’activité peut étre réalisée lors d’'un cours
de culture générale sur les roles dans la communauté.
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Niveau
d’dage 1

7—11 ans
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X+ La toile de la vie

AN

e

Activit

OBJECTIFS

Démontrer l'interdépendance dans I'écosystéme, et montrer comment le
changement d’un élément de I'écosystéme influence d’autres formes de vie.

MATERIEL

Quelques boules de laine, des ciseaux, une carte de La toile de la vie
(pages 39 et 40) pour chaque éléve. (24 cartes sont présentées ; dans un
groupe supérieur a 24 éleves, des cartes supplémentaires pour les plantes
vertes et les insectes peuvent étre réalisées.)

PROCEDURE

Etape 1

L’enseignant explique au groupe que 'apprentissage portera sur la chaine ali-
mentaire, en étudiant le rdle de chaque élément dans la chaine. Il distribue
une carte La toile de la vie a chaque éléve. IIs la lisent et posent des ques-
tions s’ils ne comprennent pas leur carte. Les éléves ayant un espace blanc
sur leur carte peuvent y écrire le nom d’'un mammifére, d'un oiseau, d’une
plante ou d’un insecte qui correspond & la description.

Etape 2

Le groupe dégage un espace au centre du local. On choisit un éléve qui lit sa
carte a haute voix. Les autres écoutent et décident s'ils sont reliés au premier
éleve — soit parce qu'ils consomment I'élément vivant décrit, soit qu’ils sont
consommeés par lui. Ils montrent ce lien en donnant une extrémité d'un bout
de laine (d’'un ou deux métres de long) au premier éléve, et en attachant
'autre extrémité autour de leur taille.

Etape 3

Un deuxieme éléve est appelé a lire sa carte a haute voix, et la méme proce-
dure qu’a I'étape 2 est suivie. L’activité continue jusqu’a ce que tous les éléves
du groupe soient reliés a la « toile » ; quelques éléves auront attaché autour
d’eux plus d’'un morceau de laine.



Ftape 4

L’enseignant expose un scénario dans lequel il y a un probléme d’environne-
ment. Par exemple :

« Une entreprise voisine pollue I'air. A cause de cette pollution,
des pluies acides tombent sur le pays, en rendant le sol frop
acide, et en détruisant les plantes vertes. »

Tous les éleves situés dans la toile et affectés par cette situation (dans ce cas,
les plantes vertes) doivent s’asseoir pour indiquer qu’ils ne vont plus survivre
longtemps. Ensuite, tous les éléves dépendant directement des plantes vertes,
comme indiqué par les morceaux de laine qui les relient, doivent aussi
s’asseoir, démontrant I'effet secondaire des pluies acides. Chaque éléve con-
necté a un autre qui est assis doit aussi s’asseoir, jusqu’a ce que la chaine des
effets soit terminée.

D’autres scénarios de probléemes d’environnement peuvent étre proposés :

« Un fermier voit sa récolte dévorée par les insectes. Il use un
insecticide puissant. Cet insecticide tue de nombreux auires
insectes vivant dans cette zone. »

« Une société de blcheronnage décide de nettoyer foute une
zone de tous ses arbres de tfelle sorfe qu’elle puisse vendre le
bois et avoir beaucoup d’argent. »

Etape 5

En groupe, les éléves discutent des questions suivantes :

e Qu’est-ce que la toile compleéte vous apprend sur I'écosystéme ?

e Y at-il d’autres éléments vivants qui devraient étre ajoutés a la toile ?

e Quelles parties de la toile les problémes d’environnement affectent-ils ?
Quelles sont celles qui ne sont pas affectées ?

e Quels autres types de problémes d’environnement connaissez-vous ?
Quelles parties de I’écosystéme affectent-ils ?

e Y a-t-il quelque chose que vous pouvez faire pour ces problémes
d’environnement ?

VARIANTES

1 Une activité similaire peut étre réalisée en utilisant un autre écosystéme
comme modeéle, par exemple un lac ou une riviere. Les éléves déterminent
les différents membres de 'écosystéme, et créent leur propre jeu de cartes.

2 Les éléves peuvent tracer sur papier la toile des relations dans I'écosystéme,
en tracant des fleches entre les membres dépendants les uns des autres.

PROLONGEMENT

1 Les éleves visitent un centre éducatif extérieur ou une réserve naturelle
pour observer de prés la chaine alimentaire.
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2 lIs créent et maintiennent une zone de vie sauvage ou un jardin prés de
leur école.

3 lIs recherchent des situations dans lesquelles des dommages environne-
mentaux sont réalisés dans leur communauté, et ils considérent les actions
possibles pour apporter une réponse — écrire des lettres, faire une péti-
tion, boycotter certains produits, etc.

DANS LE CURRICULUM

Cette activité développe la perception des relations et la compréhension de
leurs conséquences. Elle peut étre intégrée dans un cours de sciences.



La toile de la vie (1)
Pour une classe de 24,
faites une copie de cette page

Je suis un étre humain. | Je suis un oiseau, par exemple
Je mange de la nourriture qui | un(e)
provient des grands mammifé- | Je mange des céréales, des
res et des oiseaux. Je mange ! graines, et des insectes. Par-
aussi des céréales, des fruits et | fois, les étres humains m’utili-
des léegumes. | sent comme nourriture.

dJe suis un oiseau, par exemple l Je suis un oiseau, par exemple
un(e) ., un(e)
Je mange des céréales, des Je mange des céréales, des

graines et des insectes. Parfois, | graines et des insectes. Parfois,
des petits mammiféres m’utili- | des petits mammiféres m’utili-

sent comme nourriture. sent comme nourriture.
Je suis un grand mammifére, | Je suis un grand mammifére,
par exemple un(e) | par exemple un(e)
- . Je mange
Je mange de I'herbe et des | des petits mammiféres, et quel-
céréales. Parfois, les étres | ques fruits et céréales. Quand
humains m’utilisent comme | Je meurs, des bactéries et des
nourriture. moisissures aident mon corps a
| pourrir et a pénétrer le sol.
____________ -
Je suis un petit mammifére, | Je suis un petit mammiféere,
par exemple un(e) | par exemple un(e)
. Je mange | . Je mange
des ceéréales, des graines, des | des céréales, des graines, des
fruits, des insectes et des | fruits, des insectes et des

oiseaux. Les grands mammifé- | oiseaux. Les grands mammife-
res me mangent, et des bacté- | res me mangent, et des bacté-

ries et des moisissures aident | ries et des moisissures aident

mon corps a pourrir et a péné- | mon corps a pourrir et a péné-

trer le sol quand je meurs. | trer le sol quand je meurs.
____________ 4
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La toile de la vie (2)
Pour une classe de 24,
faites deux copies de cette page

Je suis un arbre, par exemple | Je suis un ver de terre.

un . I Je mange des plantes décom-
J’ai besoin de soleil, d'un sol | posées et les aide a retourner
sain, et d’eau propre pour | dans un sol sain.

grandir. Je sers de maison pour |

des insectes, des oiseaux et des |

petits mammiféres. Ils mangent |

mes graines et mes fruits. l

____________ T——————————— -
Je suis une bactérie. Je me | Je suis une moisissure. Je me
nourris de plantes et d’animaux | nourris de plantes et d’animaux
décomposés et je les aide a | décomposés et je les aide a
retourner dans un sol sain. | retourner dans un sol sain.

Je suis un insecte, par exemple | Je suis un insecte, par exemple
un(e) un(e)
Je mange des plantes. Je mange des plantes.

Des oiseaux et quelques petits | Des oiseaux et quelques petits
mammmiféres m’utilisent comme | mammiféres m’utilisent comme

l
s
I
!
I
I
I

nourriture. nourriture.

Je suis une plante verte, par | Je suis une plante verte, par
exemple un(e) : exemple un(e)

J’ai besoin de soleil, d'un sol | J’ai besoin de soleil, d’un sol
sain, et d’eau propre pour | sain, et d’eau propre pour

grandir. Des oiseaux, de petits | grandir. Des oiseaux, de petits
mammiféres et quelques grands | mammiféres et quelques grands
mammiféres me mangent (ou I mammiféres me mangent (ou
mes grains, mes graines ou I ' mes grains, mes graines ou
mes fruits). | mes fruits).

a0 © Copyright 1995, Hodder & Stoughton et 1996, De Boeck & Larcier pour la traduction francaise



v D’ou cela vient-il ?

Activité

OBJECTIFS

Augmenter la connaissance des éléves a propos des liens existant entre leur
communauté et le reste du monde.

MATERIEL

Une grande carte du monde, des épingles, de la corde ou de la laine.

PROCEDURE

Etape 1

Demander aux éléves de tenir un « journal » des aliments qu’ils mangent a la
maison durant un jour, et de noter chaque fois le pays d’origine. Expliquer
que sur de nombreux paquets de nourriture, une étiquette indique le pays
d’origine et qu’ils doivent lire attentivement pour trouver le nom du pays.

Etape 2

En classe, les éléves localisent sur la carte les pays en provenance desquels
viennent les aliments qu’ils mangent habituellement. Iis placent des épingles
sur ces pays, ou utilisent de la corde pour montrer le lien entre le pays
d’exportation et le pays des éléves.

Etape 3

Le groupe discute a propos des questions suivantes :

¢ La plus grande partie de votre nourriture est-elle produite dans votre pays,
ou au contraire vient-elle d’autres pays ?

e Avez-vous été surpris d’apprendre d’otl venaient les aliments ?

e Y a-t-il certains pays, ou parties du monde, desquels vous ne recevez
aucun aliment ? Comment expliquer cela ?

e Choisissez sur la carte un des pays exportateurs d’aliments vers votre
pays. Pouvez-vous imaginer quelque chose qui pourrait arriver a ce pays
et qui vous rendrait difficile de continuer & acheter ces aliments ?

Niveau
d’age 1

7—11 ans
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D’ou cela vient-il ?

VARIANTE

L’activité peut étre continuée en demandant aux éléves d’examiner et d’indi-
quer sur des cartes différentes :

e les pays d’origine de leurs vétements ;

e les pays d’origine de leurs jouets ;

e [lorigine de films, musiques, vidéos, ou autres formes de divertissement et
de médias.

lls peuvent ensuite comparer les différentes cartes qu'ils ont créées. Qu'en
ressort-il ?

PROLONGEMENT

1 Les éleves recherchent un éléement ayant plus d’'un pays d’origine, par
exemple une automobile ou un vétement. Quels pays fournissent des
matieres premiéres, des parties de I'élément ou travaillent pour le
produire ? Pourquoi peut-il en étre ainsi ?

2 Les éléves visitent le supermarché ou le marchand de légumes voisin pour
enquéter sur les achats d’aliments en provenance de pays particuliers.

DANS LE CURRICULUM

Cette activité développe la compréhension en lecture, des capacités en lec-
ture de carte, et devrait étre adaptée a un cours d’histoire ou de géographie.
En mathématiques, des graphiques pourraient étre préparés pour montrer les
différents niveaux d’exportation de différentes parties du monde.



\\3 Nouvelles mondiales/
= Nouvelles locales

=

-

Ac

OBJECTIFS

Examiner les maniéres par lesquelles des lieux lointains, des événements et
des tendances affectent une communauté locale.

MATERIEL

Journaux locaux actuels, une photocopie d'une carte du monde, collée sur
une grande feuille de papier kraft, et un pot de colle pour chaque groupe de 4
éleves.

PROCEDURE
Ftape 1

Les éléves forment des groupes de quatre. lls parcourent différents journaux

locaux, et découpent quelques articles qui indiquent qu'une autre partie du

monde a un impact sur la communauté locale, ou que leur pays est affecté
par un autre. Voici quelques exemples de thémes a propos desquels des arti-
cles peuvent étre retenus :

e problémes économiques ou politiques qui ont causé de la migration
d’habitants entre leur pays et un autre ;

e pollution dans un autre pays qui affecte leur pays, ou vice versa ;

e un échange de musique, de nourriture, ou de mode entre leur pays et un
autre ;

e une réduction du tourisme en provenance de ou vers leur pays due & un
conflit dans le pays hote ;

e une rupture dans I'importation/exportation d’aliments ou de matiéres pre-
miéres entre leur pays et un autre a cause de I’évolution du marché, de
sécheresses, ou de conlflits politiques ;

e des actions militaires entre leur pays et un autre ;

e une compétition commerciale entre leur pays et un autre...

Ftape 2

Les éléves collent ces articles sur la grande feuille de papier kraft, autour de la
carte du monde. IIs tracent des lignes reliant chaque article au pays concerné
par celui-ci.
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Niveau
d’dage 2

12—15 ans
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Ftape 3

Les éléves classent les articles selon des intitulés qu'ils inventent pour indiquer
le type de liens qui existent entre leur communauté et d’autres parties du
monde. Les intitulés peuvent étre : commerce, contact militaire, échange cul-
turel, migration, tourisme, environnement, etc.

Etape 4

Quand les groupes ont réalisé toutes ces étapes, ils discutent & propos des

questions suivantes :

¢ Avec quelle partie du monde avez-vous trouvé le plus de liens ?

® Y a-t-il une partie du monde avec laquelle vous ne trouvez pas (ou peu) de
liens ? Qu’est-ce qui pourrait expliquer cela ?

e Quels types de liens existent le plus souvent ? Pourquoi ?

VARIANTE

Les éleves comparent le nombre de colonnes ou d’espace donné aux nouvel-
les ayant un aspect purement local, les nouvelles concernant des événements
internationaux, et les nouvelles qui ont a la fois un impact local et mondial.
Est-il possible de faire ces types de distinction lorsqu’on lit le journal ?

PROLONGEMENT

Les éleves pourraient visiter les bureaux d’un journal local pour interviewer
les editeurs sur la maniére dont les décisions sont prises pour savoir comment
couvrir les nouvelles locales et les nouvelles internationales. Ils pourraient
aussi suggérer des types de problémes mondiaux qu’ils souhaiteraient voir
apparaitre dans le journal.

DANS LE CURRICULUM

L'activité développe la compréhension en lecture, I'utilisation de cartes, et la
classification. Elle peut étre réalisée dans un cours de francais ou de géogra-
phie.



Le projet d'aménagement

Activité 7

OBJECTIFS

Explorer l'interdépendance dans la communauté locale en considérant
I'impact d’'un changement particulier concernant différents membres.

MATERIEL

Une copie de la Description du projet d'aménagement (page 47)
pour chaque paire d’éléves, un jeu de Cartes des roles dans le projet
d'aménagement (pages 48 et 49).

PROCEDURE

Etape 1

Les éléves forment des paires ; chaque paire recoit une copie de la Descrip-
tion du projet d'aménagement ct une des Cartes des roles dans
le projet d'aménagement. [Is les lisent ensemble.

Ftape 2

Les paires prennent environ 10 minutes pour établir la liste de tous les béne-
fices et les problémes auxquels ils peuvent penser qui sont en relation avec le
nouveau projet d'aménagement proposé. lls doivent faire cela uniquement du
point de vue de la personne dont ils jouent le role. Enfin, ils décident s’ils sont
favorables ou opposés a ce projet.

Etape 3

L’enseignant présente la situation : une participation théorique & une réunion
du conseil de la commune. Chaque paire a son tour présente au groupe sa
position sur le nouveau projet d'aménagement. S’ils s’y opposent, ils doivent
expliquer leurs raisons. S'ils y sont favorables, ils doivent dire quelles actions,
s'il y en a, devraient étre réalisées dans le voisinage et aux alentours pour
s’assurer que les problémes potentiels sont pris en considération.

Ftape 4

Les éléves votent pour décider si le projet sera mis en application ou non.

Niveau
d’dge 2

12—15 ans
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Etape 5

Ensuite, ils discutent des questions suivantes :

e Y at-il d'autres groupes dans la communauté dont les opinions devraient
étre consultées ?

e Dans quelle mesure votre opinion sur le projet a-t-elle été affectée par les
opinions des autres groupes ?

¢ Les intéréts défendus par un des groupes ont-ils un effet sur les autres
groupes ? Par exemple, des transports inadéquats entre Borderiviére et le
reste de Cité-la-Neuve affectent-ils les propriétaires des entreprises qui
pourraient fournir du travail aux habitants ? Des services d’assainissement
inadéquats provoquent-ils des maladies, contribuant & augmenter le stress
des travailleurs du centre médical ? Est-ce que le manque de loisirs conduit
a augmenter la criminalité ?

* Y a-t-il des groupes dont les opinions méritent d’avoir plus de poids que
d’autres dans la prise de décision ?

e Dans une réelle prise de décision, pensez-vous que les opinions de tous les
groupes sont considérées avec le méme poids ? Y a-t-il des groupes dont
les opinions ne sont que rarement ou jamais entendues ?

VARIANTES

1 Les éleves plus agés peuvent interpréter une discussion entre quelqu’un
opposé au projet et quelqu’un qui lui est favorable.

2 Les éléves recherchent des journaux qui rendent compte de projets de
développement local — la construction d’une entreprise ou d’'une route,
la pose d'un nouveau pipeline, la création d’une plaine de jeu, etc. lis
reprennent les articles de journaux qui décrivent les réactions des différen-
tes tendances de la communauté.

PROLONGEMENT

Les éleves invitent une personne responsable pour des prises de décision au
sein de leur communauté locale & rendre visite a la classe pour discuter des
points de vue pris en considération de maniére prioritaire dans un nouveau
projet de développement.

DANS LE CURRICULUM

L’activité développe la compréhension de différents points de vue, I'établisse-
ment de relations, 'anticipation des conséquences et la prise de décision. Elle
pourrait étre intégrée dans un cours de culture générale, ou encore d’art dra-
matique.



Description du projet d' aménagement

On étudie un projet daménagement de Borderiviére, un quartier de Cité-la-
Neuve. Cing mille habitants vivent & Borderiviere. C’est une partie pauvre de
la ville et peu de personnes y ont du travail. Ceux qui en ont travaillent dans
les magasins et les entreprises situés dans les autres quartiers de Cité-la-
Neuve. Peu de gens ont une voiture. Il y a seulement une ligne de bus reliant
Borderiviere au centre de Citée-la-Neuve.

Borderiviere a plusieurs rues avec quelques épiceries, des boutiques de véte-
ments, et des pharmacies. Il y a une école primaire, un centre médical, et un
petit parc.

La plupart des maisons de Borderiviére ont trois étages. Autrefois, des
familles seules les occupaient. Maintenant, elles ont été partagées en apparte-
ments, avec trois a cing familles dans chaque maison. Les habitants se plai-
gnent que les maisons ont besoin de réparation, et qu’il n'y a pas assez de
chauffage.

Le nouveau projet d'aménagement voudrait remplacer les vieilles maisons de
Borderiviére par des batiments trés élevés qui seront plus siirs et plus sains.

Quand le projet sera terminé, environ 12 000 personnes pourront habiter a
Borderiviere. Les chémeurs et personnes sans abri des autres quartiers de
Cité-la-Neuve pourront y venir. Ce sera le cas pour la plupart des 3000 per-
sonnes d’'un pays proche arrivées récemment a Cité-la-Neuve pour trouver
un travail. Elles ne parlent pas la langue locale et ont des difficultes a trouver
de la place pour vivre.
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Cartes des roles
dans le projet d'aménagement (1)

____________ —— — — — — — — — - —
Vous étes enseignants a I'école de | Vous étes récemment arrivés a Cité-
Borderiviere. Il y a beaucoup d’éléeves la-Neuve, en provenance d'un autre
dans vos classes, bien plus que dans pays. Vous apprenez la langue locale,
les autres écoles de Cité-la-Neuve. ! et vous &étes a la recherche d’un travail
Vous avez lu le projet d’aménage- | et d’un lieu pour vivre. Vous avez lu le
ment. Voyez-vous des raisons pour | projet d’aménagement. Voyez-vous
lesquelles ce serait une bonne idée ? des raisons pour lesquelles ce serait
Pensez-vous que cela pourrait poser une bonne idée ? Pensez-vous que
quelques problémes ? cela pourrait poser quelques

| problémes ?

Vous travaillez comme éboueur a
Cité-la-Neuve. Votre service n’a pas
assez de travailleurs. Les gens des
quartiers comme Borderiviére se plai-
gnent qu’on ne ramasse pas les détri-
tus assez fréquemment. Vous avez lu
le projet d’aménagement. Voyez-
vous des raisons pour lesquelles ce

Vous étes les propriétaires d’un petit !

magasin de Borderiviere. Vous l

gagnez juste assez d’argent pour pou- |

voir continuer votre commerce. Vous [

vous inquiétez de la criminalité gran-

dissante a Borderiviére. Vous avez lu |

le projet d’aménagement. Voyez- |

vous des raisons pour lesquelles ce |

serait une bonne idée ? Pensez-vous i serait une bonne idée ? Pensez-vous

que cela pourrait poser quelques que cela pourrait poser quelques

problémes ? l problémes ?
!
|
|
|
|
I
I
l
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Cartes des roles
dans le projet d'aménagement (2)

Vous travaillez dans le seul centre
meédical de Borderiviére. 1l est tres diffi-
cile pour votre centre médical de soi-
gner tous les 5000 habitants de
Borderiviére. Vous avez lu le projet
d’aménagement. Voyez-vous des rai-
sons pour lesquelles ce serait une
bonne idée ? Pensez-vous que cela
pourrait poser quelques problémes ?

| Vous travaillez & la compagnie de bus
de Cité-la-Neuve. Vous étes conducteur
sur la seule ligne qui se rend a Borderi-
viere. Le bus est toujours bondé parce

| que les habitants de Borderiviére vont

| dans les autres quartiers de Cité-la-
Neuve pour travailler. Vous avez lu le

I projet d’aménagement. Voyez-vous des

| raisons pour lesquelles ce serait une
| bonne idée ? Pensez-vous que cela
| pourrait poser quelques problémes ?

Vous étes les propriétaires d'une
grande fabrique de vétements a Cité-la-
Neuve. Vous voudriez construire une
plus grande fabrique. Vous allez avoir
besoin de travailleurs supplémentaires,
et de personnes pour vendre les véte-
ments que vous réalisez. Vous avez lu
le projet d’aménagement. Voyez-vous
des raisons pour lesquelles ce serait
une bonne idée ? Pensez-vous que cela
pourrait poser quelques probléemes ?

l Vous étes des jeunes vivant dans le

| quartier de Borderiviére. Vous allez &

| 'école du quartier. La seule place que
vous avez pour jouer est un petit parc.
Iy a des détritus et du verre cassé par-
tout, et plusieurs engins sont détruits.

| Vous avez lu le projet d’'aménagement.

| Voyez-vous des raisons pour lesquelles
ce serait une bonne idée ? Pensez-vous

| que cela pourrait poser quelques

| problemes ? '
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Niveau
d’dge 2

12—15 ans

50

S  Rupture du cycle
Q

Activit

OBJECTIFS

Explorer I'interdépendance de quelques facteurs créateurs de pauvreté ;
encourager les éléves a envisager plusieurs maniéres de rompre le cycle de la
pauvreté.

MATERIEL

Pour chaque groupe de quatre, une grande feuille de papier, de la colle, des
feutres, et un jeu de cartes de la Rupture du cycle (page 52), découpées
individuellement.

PROCEDURE
Etape 1

Les éléves forment des groupes de quatre. Ensemble, ils lisent les cartes
Rupture du cycle. IIs les disposent en un cercle sur une grande feuille de
papier. La carte appelée « Pauvreté » devrait se trouver au sommet du cercle,
et les autres devraient suivre selon I'ordre des aiguilles d’'une montre. La dis-
position des cartes devrait montrer comment chaque condition est créée ou
causée par celle qui la précede.

Quand le groupe est d’accord sur la disposition, il colle les cartes sur la feuille
de papier, et trace des fleches depuis la carte « Pauvreté » jusqu’a I'étape sui-
vante du cycle, et ainsi de suite jusqu’a retourner a la carte « Pauvreté ».

Etape 2

Toujours en petits groupes, les éléves discutent pour déterminer quelle action
devrait étre réalisée pour rompre le cycle de la pauvreté. Par exemple, la
création d’un programme qui procure un niveau de base de nourriture a tous
les étudiants vivant dans la pauvreté ; la création de libres-services de soins de
santé pour les pauvres ; le dégagement de fonds supplémentaires pour I'édu-
cation dans les zones a risque ; la mise en place de programmes d’éducation
pour adultes et de formation professionnelle.

Ftape 3

Lorsque les éleves ont décidé la maniére par laquelle ils pourraient intervenir,
ils écrivent leur action sur la feuille de papier, & coté de I'étape du cycle de la
pauvreté correspondante. Depuis ce point du cycle, ils écrivent une nouvelle
séquence d'étapes montrant comment leur action peut affecter le cycle de la
pauvreté.



Etape 4

Lorsque tous les groupes ont fini leur travail, ils installent leurs feuilles tout

autour de la classe. Ensemble, ils discutent des questions suivantes :

e Quels sont certains des facteurs contribuant a la pauvreté ? Y a-t-il
d’autres facteurs qui n’étaient pas inclus dans les cartes ?

e Pourquoi la pauvreté continue-t-elle souvent comme un cycle ?

e Quelles actions propose votre groupe pour rompre ce cycle ?

e Une intervention est-elle suffisante pour rompre le cycle, ou différents
types d’intervention sont-ils nécessaires ?

e Parmi les propositions faites, lesquelles pourraient étre réalisées le plus
facilement ?

e  (QQu’est-ce qui est nécessaire pour mettre en ceuvre ces propositions ?

e Avez-vous connaissance de programmes similaires mis en ceuvre dans
votre pays ou dans un autre ?

L’enseignant veillera a s’assurer que les éléves comprennent que le cycle de la
pauvreté existe non seulement dans les pays en développement, mais aussi
dans les pays industrialisés.

VARIANTE

Les éléves mettent en scéne ou écrivent des histoires sur les étapes du cycle,
et sur les effets de la rupture du cycle.

PROLONGEMENT

Les éléves recherchent des articles de journaux qui montrent des exemples
d’actions menées pour rompre le cycle de la pauvreté dans différents pays du
monde.

DANS LE CURRICULUM

Cette activité nécessite de la part des jeunes d’utiliser leurs capacités de coo-
pération, d’élaboration de séquences, et d’anticipation des conséquences.
Elle est appropriée pour un cours de culture générale.
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Cartes de la rupture du cycle
P — — — — = — — — — — T — — — — — — — — —

PAUVRETE 'ECOLE

On estime que 25% des enfants dans le | Les enfants souvent malades appren-
monde vivent dans la pauvreté. nent plus difficilement et manquent sou-
: vent I'école.

Les enfants qui vivent dans la pauvreté | Les enfants qui ont des difficultés a

ne recoivent pas assez de nourriture, ou , I'école, qui manquent souvent I’école,
ne mangent pas assez d’aliments nour- | ou qui abandonnent I'école ne peuvent
rissants. | apprendre les capacités nécessaires

| pour travailler : lire, écrire ou compter.

+ =
MALNUTRITION | CHOMAGE

Les enfants ne recevant pas assez de Quand les enfants deviennent plus agés,
nourriture peuvent, parfois, étre mal ils cherchent du travail. S'ils n’ont pas

nourris, et ne pas parvenir a grandir nia ' acquis a I'école les capacités de base, ils
se développer. | peuvent avoir des difficultés pour trouver

| un travail, ou pour en trouver un qui soit
| suffisamment rémunéré.

| PAS ASSEZ DE REVENUS

Les enfants mal nourris tombent plus | Les gens sans travail, ou qui ont un tra-
souvent malades parce que leur corps | vail trop peu valorisé, disposent de reve-
n’est pas suffisamment fort pour lutter nus insuffisants pour satisfaire leurs
contre les infections. besoins élémentaires : se nourrir, se

vétir, se loger. Leurs enfants naissent
| dans une situation de pauvreté.




N\ Lejeu de la chaine
W

Activit

OBJECTIFS

Aider les éléves a comprendre l'interdépendance dans les échanges entre des
pays qui ont différentes ressources ; leur permettre d’expérimenter I'injustice
qui résulte d’'une distribution inégale des ressources.

MATERIEL

Journaux, papier de couleur (ou suppléments de journaux colorés), ciseaux,
colle, agrafeuses, crayons, régles, distribués aux groupes selon un plan décrit
ci-dessous. (L’enseignant garde les agrafeuses jusqu’a la derniére étape de la
procédure décrite ci-apres.)

PROCEDURE
Etape 1

Les éléves se divisent en cing groupes, avec environ cing éléves par groupe.
Chaque groupe recoit une boite contenant le matériel réparti de la maniére
suivante :

Groupe 1 — Une feuille de papier de journal, une feuille de papier de
couleur, cing paires de ciseaux, cing tubes de colle, cing crayons, cing régles.

Groupe 2 — Quatre feuilles de papier de journal, une feuille de papier de
couleur, trois paires de ciseaux, trois tubes de colle, trois crayons.

Groupe 3 — Six feuilles de papier de journal, deux paires de ciseaux, deux
tubes de colle, deux régles.

Groupe 4 — Dix feuilles de papier de journal, une régle, un crayon.

Groupe 5 — Quinze feuilles de papier de journal, huit feuilles de papier de
couleur.

L’enseignant informe les groupes qu'ils représentent chacun un pays différent.
Leur tache est de faire un produit, a savoir des chaines de papier formées de
cing maillons chacune, qui peuvent étre vendues sur le marché mondial. lls
peuvent recevoir cing unités monétaires pour chaque chaine. Ils les vendent a
I'enseignant, qui représente le marché mondial pour ces chaines.

Chaque maillon dans la chaine doit étre constitué d’'un morceau de papier
d’exactement 20 cm de long sur 3 cm de large. Les maillons sont formés en
superposant leurs bouts de 2 cm exactement et en les collant 'un a lautre.

Niveau
d’dge 2

12—15 ans
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L’enseignant doit étre clair avec les éléves : les maillons ne respectant pas les
normes du marché mondial — qui sont trop longs, trop courts, trop larges,
trop étroits, ou coupés irrégulierement — ne peuvent pas étre acceptés.
Lorsqu’une chaine est vendue, 'enseignant tient sur le tableau le compte du
nombre de chaines vendues par chaque groupe.

[
o
3

Dimensions de la chaine de papier

[’enseignant ne doit pas explicitement metire en avant le fait que les groupes
recoivent des ressources inégales. Si les éléves déclarent que c’est injuste,
'enseignant peut répondre que c’est simplement la maniére dont le matériel
a été réparti pour le jeu, et que chaque groupe est libre de négocier entre eux
les ressources. lls peuvent aussi acheter des ressources avec leurs gains, mais
doivent alors le signaler a I'enseignant qui soustrait le montant dépensé de
leurs gains totaux.

Etape 2

Une fois ces instructions données, I'enseignant invite les éléves a échanger et a
fabriquer les chaines durant 10 a 15 minutes. Aprés ce temps, il annonce
qu’étant donné qu’il y a de nombreuses chaines de haute qualité sur le marché
mondial, les prix tombent & trois unités monétaires par chaine de cing maillons.

Ftape 3

Aprés cing nouvelles minutes a ce prix, I'enseignant annonce qu'’il y a mainte-
nant tellement de chaines de papier sur le marché que le prix chute & une
unité moneétaire par chaine de cing maillons. Cependant, la demande pour
des chaines réalisées avec du papier de couleur est en augmentation, et cel-
les-ci peuvent étre vendues au prix de cing unités monétaires par chaine de
cing maillons.

Ftape 4

Apres cing nouvelles minutes de jeu, 'enseignant annonce qu’une nouvelle
technologie pour réaliser des chaines a été développée. Elle permet de pro-
duire un produit de qualité supérieure : elle consiste a agrafer ensemble les
extrémités de papier plutdt que de les coller. Les chaines réalisées avec des
agrafes peuvent étre vendues sur le marché mondial actuel a un prix supplé-
mentaire de 15 unités monétaires par chaine de cing maillons (c’est-a-dire
16 unités pour une chaine de papier de cinqg maillons agrafés, et 20 unités
pour une chaine de papier coloré de cing maillons agrafés).



Cinq agrafeuses sont disponibles, et peuvent étre achetées auprés de I'ensei-
gnant. Un prix devrait étre proposé de maniére a ne donner la possibilité
d’acheter qu’aux groupes les plus riches.

Ftape 5

Lorsque les agrafeuses sont vendues, 'enseignant invite les groupes a tra-
vailler encore pendant cing a dix minutes. Le jeu s’achéve alors, et chaque
groupe peut compter ses gains.

Simulation du marché mondial a travers Le jeu de la chaine

Etape 6

La classe discute des questions suivantes. [’enseignant s’efforcera de tirer des

paralléles avec le marché réel durant la discussion :

e Quel groupe a gagné le plus d’argent ? Lequel a gagné le moins ?
Pourquoi ?

e Quelles sortes de marché ont été néegociées ? (Echanges de matiéres pre-
miéres comme le papier contre de la technologie comme les régles et les
crayons ; échanges de technologies comme des ciseaux contre des régles,
etc.)

e Quelles sortes d’interdépendances, ou de divisions du travail, ont été réali-
sées dans le travail au sein des groupes ?

e Y a-t-il eu des arrangements de coopération négociés entre les groupes ?

e Quels effets a eu la chute des prix sur le marché mondial pour les groupes
les plus riches ? Quels effets pour les groupes les plus pauvres ?

e Quels groupes ont été capables d’acquérir la nouvelle technologie, c’est-a-
dire 'agrafeuse ?

e Pourquoi le développement d’une nouvelle technologie conduit-il a rendre
les groupes riches encore plus riches, et les groupes pauvres encore plus
pauvres ?
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VARIANTE

Distribution des ressources, et introduction des nouvelles technologies, peu-
vent varier afin de simuler encore plus les conditions du marché mondial.

PROLONGEMENT

1 Les éléves recherchent les origines des produits qu'ils utilisent habituelle-
ment & la maison ou a 'école pour découvrir les sources des matiéres pre-
mieres et du travail. lls peuvent ainsi découvrir que plusieurs produits ont
des origines multiples.

2 lIs peuvent aussi rechercher les inégalités existant actuellement sur le mar-
ché international. Quels pays sont impliqués ? Quels pays bénéficient des
déséquilibres ?

DANS LE CURRICULUM

Cette activité nécessite de la coopération, de la prise de décision et des capa-
cités d’estimation. Elle peut étre développée dans des cours de culture géné-
rale, d’économie, ou de mathématiques.




Un développement qui fonctionne

Activite 10

OBJECTIFS

Aider les jeunes a examiner différents facteurs interdépendants qui influen-
cent les décisions en matiére de projets de développement, et qui contribuent
a leur réussite ou leur échec.

MATERIEL

Pour un groupe de 32 : 32 copies du document Plan pour une centrale
hydro-électrigue (pages 59 et 60) ; huit copies de chaque document intitulé
Infrastructure, Femmes, Environnement ct Justice (pages 61 a 64).

PROCEDURE
Ftape 1

Les participants se divisent en quatre groupes de huit. Chacun de ces petits
groupes lit le document Plan pour une centrale hydro-élecirique.
L’enseignant leur dit qu’ils sont des citoyens conseillers d’'une commission
nationale de planification a qui on propose de financer la construction de
cette centrale. Des projets de ce type ont jadis échoué dans la région. Leur
travail est d’étudier un probléme spécifique du processus de développement,
et de décider s'ils approuvent le projet, sur la base de leurs connaissances de
spécialistes.

Ftape 2

Aprés qu'ils aient eu le temps de lire le plan, deux étudiants de chaque petit
groupe sont chargés d'apprécier les problémes d’infrastructure du projet,
deux autres les problémes liés a la femme (ce peut étre des filles ou des gar-
cons), deux autres doivent prendre en compte les problémes d’environne-
ment, et deux autres enfin les problémes de justice.

Etape 3

Les étudiants forment alors des nouveaux groupes. Tous les étudiants chargés
des problemes d’infrastructure se réunissent, tous ceux qui sont chargés des
probléemes liés a la femme se mettent ensemble, etc. Dans ces nouveaux
groupes, chaque personne recoit une copie du document d’information
approprié. lls la lisent ensemble, et discutent de la maniére dont leur pro-
bleme particulier permet de prendre en compte le processus de planification.
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Etape 4

Les étudiants retournent vers leur petit groupe d’origine. Chaque paire pré-
sente briévement au petit groupe leur position basée sur les points discutés
dans les groupes dont ils sont issus.

Ftape 5

Aprés les rapports de chaque paire, les petits groupes rédigent une recom-
mandation pour construire ou non la centrale, en donnant les raisons de leur
décision. S’ils décident d’étre d’accord avec la construction, leur recomman-
dation devrait inclure une liste des considérations principales nécessaires pour
assurer le succes du projet auprés de toutes les personnes concernées.

Etape 6

La classe entiére se réunit pour discuter des résultats. Les questions suivantes

peuvent étre abordées :

e Y at-il d’autres facteurs a prendre en compte dans la planification, a coté
de ceux déja proposeés ?

e A quels problémes semble-t-il le plus important de penser dans la cons-
truction de cette centrale ? Cela changerait-il si le projet de développe-
ment était différent ?

o A quels problémes semble-t-il le moins important de penser dans la cons-
truction de cette centrale ? Cela changerait-il si le projet de développe-
ment était différent ?

e Y a-t-il certains de ces problémes qui sont reliés entre eux ? Lesquels ?
Comment ?

e Quelles étaient les réactions des participants durant le déroulement de
lactivité ?

VARIANTE

Les étudiants peuvent rechercher un projet actuel de développement, dans
leur propre pays ou ailleurs, et décider quels en sont les problémes critiques.
En petits groupes, ils peuvent écrire un résumé de leurs idées sur chaque pro-
bléme et utiliser celui-ci pour la suite de I'activité.

PROLONGEMENT

Les étudiants pourraient interviewer des planificateurs de projets de dévelop-
pement dans leur pays pour analyser les différents problémes pris en considé-
ration.

DANS LE CURRICULUM

Lactivité fait appel & des capacités de compréhension de la lecture, d’antici-
pation des conséquences, de prise de décision, et d’élaboration de consensus.
Elle peut étre réalisée dans le cadre de cours d’histoire ou de géographie.

Il est & noter que trois des quatre problémes de développement se basent sur
Pinformation contenue dans Rapport sur la situation des enfants dans le

monde, 1989, UNICEF.



Plan pour une centrale hydro-électrigue (1)

Le village de Prima est situé le long d’une riviere en Terranie, un pays en
développement.

La plupart des femmes de Prima travaillent comme agricultrices. La nourri-
ture qu'elles cultivent constitue I'alimentation de base des villageois. Quelques
hommes du village sont pécheurs. Le poisson pris dans la riviére compléte
I'alimentation de la population de Prima. Ils vendent aussi quelques poissons
dans les marchés des cités et villages voisins. Cela fournit une petite source
de revenus, mais & combien nécessaire.

Prima a une petite école primaire. La plupart des enfants du village commen-
cent I'école, mais tous ne la terminent pas, car ils doivent contribuer aux tra-
vaux de la ferme, de la péche, et aux travaux ménagers. Pour le moment,
70% des garcons et 30% des filles terminent leur école primaire. Le nombre
de filles qui terminent I'école augmente petit a petit. Prima a un petit dispen-
saire de soins. Le traitement des maladies transmises par I'eau constitue la
plus grande partie des soins donnés dans le dispensaire. L’école et le dispen-
saire ont tous les deux un téléephone et de |'électricité.

Les maisons de Prima sont construites avec des matériaux locaux. Beaucoup
d’entre elles n’ont pas de télephone, d’électricité, d’eau courante ni de toilet-
tes. Les gens utilisent la riviere pour boire, se laver, et pour jeter les ordures.
Le combustible utilisé pour cuisiner est le bois ramassé par les femmes dans
les foréts proches.

Le gouvernement de Terranie a décidé que le niveau de vie de Prima pourrait
étre amélioré par la construction d’'une nouvelle centrale hydro-électrique le
long de la riviere. La construction et le fonctionnement de la centrale
devraient fournir du travail aux hommes du village. La centrale devrait aussi
permettre a chaque logement de disposer d’électricité.

Une production supplémentaire d’électricité pourrait étre vendue aux cités et
villages voisins, ce qui apporterait un profit & la population de Prima.

L’installation de la centrale hydro-électrique devrait entrainer I'inondation de
terrains situés le long de la riviére et prés du village. Un lac artificiel sera créé.
Au-dela de la centrale, la riviere continuera a s’écouler dans son lit actuel,
mais son flux sera régulé par le fonctionnement de la centrale. Les plans de la
centrale sont élaborés a partir du point de vue du génie civil.

La plus grande partie des fonds pour ce projet provient d’'une organisation
d’aide située dans un pays industrialisé, et d'un prét d’un autre pays industria-
lisé. Le gouvernement de Terranie fournit également une partie de I'argent.
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Plan pour une centrale
hydro-électrique (2)

Une carte de Prima et des alentours, en Terranie.
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Infrastructure

La capitale de Terranie est située a 200 kilomeétres en aval de Prima. Elle se
trouve sur la cote, ot le fleuve qui passe & Prima rejoint la mer. Toutes les
grandes entreprises de construction sont localisées dans la capitale, ainsi que
le seul aéroport de Terranie. Toutes les fournitures pour le projet de construc-
tion devraient passer par la capitale avant d’atteindre Prima.

Il y a seulement deux routes en terre, a travers un terrain accidenté, qui
relient Prima aux villes et villages proches. Pour le moment, ces routes ne
sont pas assez bien entretenues pour transporter les équipements lourds et
les machines. Pour commencer la construction, il serait nécessaire de
déblayer certains arbres dans les régions vallonnées aux environs du village et
d’élargir les routes.

Le moyen principal pour atteindre le village est de voyager sur le fleuve.
Celui-ci est aisément navigable de la ville capitale & Prima, jusqu'a environ 10
kilometres avant Prima. A cet endroit, le fleuve est extrémement large mais
peu profond : seulement 3 a 4 metres de profondeur. Cela rend difficile, si
pas impossible, I'arrivée de grands cargos a Prima. Prima a un petit port de
péche.

Le téléphone et les services électriques sont présents dans le village, mais de
maniére limitée ; I'école et le dispensaire ont le téléphone et I'électricité, ainsi
que le chef du village et le propriétaire d'un kiosque. Les lignes sont au-dessus
du sol, et sont souvent hors service & cause de grandes chutes de pluie durant
trois mois de l'année. Les réparations peuvent étre lentes, étant donné les
conditions des routes locales.

Quels problémes d'infrastructure doivent étre pris en considération pour que
la construction de la centrale hydro-électrique soit un succes ?
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Les femmes

Les femmes cultivent la plupart des aliments consommés a Prima. Le sol n'est
pas assez fertile pour produire des récoltes supplémentaires pour l'exporta-
tion ou le marché local. Les femmes ont peu d’outils ou d’équipement qui
rendraient leur travail plus efficace, et permettraient d’augmenter leur pro-
duction. Les femmes de Prima utilisent l'eau du fleuve pour irriguer leurs
récoltes.

Par tradition, les femmes, habituellement, ne péchent pas. Elles comptent sur
les hommes du village pour ajouter du poisson & 'alimentation de la famille. 1l
v a peu d’autres possibilités de travail pour des hommes dans la région, de
telle sorte que la plupart des hommes consacrent chaque jour au moins un
certain temps a la péche.

Les femmes emploient aussi le fleuve pour laver des vétements, pour
recueillir de I'eau & boire. Comme le village se trouve a cété du fleuve, elles
consacrent actuellement peu de temps a ces taches quotidiennes.

Il y a plusieurs zones forestieres situées a 2 ou 3 kilomeétres du village. Les
femmes s’y rendent chaque jour pour récolter le bois de cuisson. Les arbres
sont prés des deux routes de terre qui ménent & Prima. La construction de
ces routes a deétruit certains arbres. Il y a encore assez arbres, mais les fem-
mes sont de plus en plus conscientes du besoin de protéger l'approvisionne-
ment en bois.

Les femmes dans le village sont aussi conscientes du fait que les maladies cau-
sées par I'absorption d’eau non potable menacent la santé de leurs enfants.
Elles s’organisent pour veiller a ce que de I'eau saine et propre soit disponible
dans les logements du village.

Récemment, le gouvernement et des organisations non gouvernementales
ont veille & augmenter le nombre de filles qui vont a I'école primaire et a ce
qu’elles y restent plus longtemps. Des programmes d'alphabétisation d'adultes
deviennent aussi extrémement populaires parmi les femmes de Prima : 15%
des femmes sont maintenant alphabétisées.

Quels problémes relatifs aux femmes doivent étre pris en considération pour
que la construction de la centrale hydro-électrique soit un succés ?
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Environnement

Le fleuve qui traverse Prima a sa source dans une région montagneuse au-
dessus du village. L'eau est propre et potable jusqua ce qu'elle atteigne
Prima. La, I'habitude d'utiliser le fleuve pour jeter les ordures et pour laver les
vétements provoque un accroissement des niveaux de bactéries et de parasi-
tes, ainsi qu'une certaine contamination chimique.

Le village utilise les sols plats des bords du fleuve pour les cultures. Comme ils
sont a proximité du fleuve, on les irrigue aisément.

Un nombre limité d'arbres pousse dans les régions vallonnées en dehors du
village. On a abattu beaucoup de ces arbres pour batir les deux routes qui
ménent au village. Ces arbres sont une source de combustible, et ils s’épui-
sent petit & petit. De plus en plus darbres sont coupés, et une grande érosion
survient sur les coteaux. L'érosion cause une certaine diminution des terrains
cultivables le long du fleuve.

Un certain nombre d'espéces de poissons vit dans le fleuve. Ces poissons
vivent la plus grande partie de leur cycle de vie dans les parties du fleuve
autour de Prima et en deca. Une fois par an, cependant, quelques espéces
remontent le fleuve vers sa source pour déposer leurs ceufs dans la région des
contreforts des montagnes. Les poissons sont sensibles aux changements
dans leur environnement tels qu’accroissement du niveau de pollution, chan-
gements de température, etc. Comme la population de Prima croit rapide-
ment — avec comme résultat une augmentation de la contamination du
fleuve — les pécheurs ont constaté une baisse, petite mais significative, du
nombre de poissons attrapés.

Quels problémes relatifs & I'environnement doivent étre pris en considération
pour que la construction de la centrale hydro-électrique soit un succés ?
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Justice

Le projet de centrale électrique & Prima intéresse certains groupes en Terra-
nie.

L’entreprise principale de Terranie souhaite commencer & produire de l'élec-
tricite & Prima, et a approvisionner les villes et villages de la région, afin
d’augmenter de maniére importante ses bénéfices.

Les entreprises de construction de la capitale concourent pour obtenir le con-
trat de construction de la centrale. Une de ces entreprises au moins, prévoit
de faire appel a des ouvriers d'un pays voisin qui a un taux élevé de chémage.
Ces ouvriers accepteront des salaires moins élevés que les ouvriers de Terra-
nie.

Des entreprises de construction de deux pays industrialisés concourent aussi
pour obtenir le marché. Un de ces pays est celui qui préte l'argent pour le
projet, et lautre est celui ot se trouve 'agence d'aide qui fournit une part des
fonds pour la centrale. Comme elles ont un équipement plus moderne, ces
entreprises offrent de faire le travail & un meilleur prix que celui proposé par
les entreprises de construction de Terranie.

Beaucoup de personnes vivant dans les villes et villages autour de Prima sont
3 la recherche de travail. Croyant que la construction de la centrale hydro-
électrique commencera bientét, certaines familles se sont déplacées a Prima
et vivent dans des habitations temporaires. Elles espérent qu'on leur offrira du
travail quand la construction commencera. On prévoit qu'une fois que le pro-
jet sera approuve, il y aura a Prima un accroissement de la migration de cher-
cheurs d’emploi.

Il y a des signes qui montrent que ces nouveaux arrivants rencontrent une
certaine hostilité de la part des habitants de Prima, qui pensent quils
devraient étre les premiers a se voir offrir du travail.

Certains habitants s’opposent également a la centrale parce qu'ils craignent
que I'inondation causée par la construction détruise les terrains de culture du
village et les eaux de péche. Iis sont actuellement en conflit avec d'autres habi-
tants qui pensent que la centrale fournira du travail et des facilités qui aug-
menteront le niveau de vie dans la région.

Quels problemes de justice doivent étre pris en considération pour que la
construction de la centrale hydro-électrique soit un succés ?
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Accroissement de population

Activite 11

OBJECTIFS

Familiariser les jeunes a quelques facteurs susceptibles d’influencer I'accroisse-
ment de la population dans les pays en développement, et les encourager a faire
des recherches complémentaires & propos des interactions entre ces facteurs.

MATERIEL

Un jeu de cartes Accroissement de la population (pages 67 et 68)
pour chaque petit groupe, des grandes feuilles de papier, de la colle.

PROCEDURE
Etape 1

Les jeunes forment des groupes de trois ou quatre. Chaque groupe rec¢oit un
jeu de cartes Accroissement de la population, découpé. Ils ont quel-
ques minutes pour lire les cartes.

Etape 2

Les étudiants arrangent les cartes en un diamant, selon I'importance qu’ils y
accordent face au probléme de la croissance de la population. La carte la plus
significative devrait étre placée au sommet du diamant, suivie par deux cartes
trés significatives. Le troisiéme niveau est constitué de trois cartes assez
importantes pour le probléme, le quatriéme niveau a deux cartes de significa-
tion moindre, et au bas du diamant se trouve la carte que le groupe estime
avoir le moins d’importance..

1 le plus important
2 2
y
3 3 3 moyennement important
2 2

\

1 le moins important

Niveau
d’dge 3

16—18 ans
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Il convient de dire clairement aux jeunes avant de commencer qu’il n'y a pas
«une » bonne réponse a cette activité et que les cartes ne constituent pas une
liste exhaustive de tous les facteurs qui influencent I'accroissement de la
population. Lorsque le groupe est d’accord, ils collent les cartes sur une
grande feuille de papier kraft.

Etape 3

Les petits groupes se remettent ensemble pour discuter des raisons des diffé-
rents arrangements. Les questions suivantes peuvent étre abordées :

* Y atil un facteur parmi ceux qui affectent I'accroissement de la popula-
tion qui vous surprenne ?

e Y a-tl d’autres facteurs qui vous semblent devoir étre ajoutés ?

e Y a-t-il un accord général sur les facteurs estimés le plus important et le
moins important ? Pourquoi, ou pourquoi pas ?

e Quels facteurs semblent fortement en interaction ? Pourquoi ?

VARIANTE

Plutét que de faire un classement en diamant, les petits groupes utilisent les
cartes pour former un tableau de flux. Pour cela, ils posent les cartes sur la
grande feuille de papier de telle maniére & montrer les rapports entre les
divers facteurs : en les mettant dans une séquence, en les agglomérant, etc.
Des lignes ou des fleches peuvent étre tirées entre les cartes pour montrer
davantage comment elles sont reliées entre elles.

PROLONGEMENT

1 Des groupes recherchent des pays qui ont effectivement contralé la crois-
sance de leur population. Ils peuvent aussi faire des recherches sur les
relations entre la mortalité infantile, I'espérance de vie, et le taux de crois-
sance de la population. Il existe des sources statistiques utiles dans des
publications annuelles telles que le Rapport sur la situation des enfants
dans le monde (UNICEF), le Bulletin mondial de données sur la popu-
lation (Population Référence Bureau), et le Rapport sur le développe-
ment dans le monde (Banque Mondiale).

2 Apres avoir fait ces recherches, les étudiants refont I'activitée de range-
ment, avec la possibilité d’ajouter des cartes présentant d’autres facteurs,
pour voir comment leurs idées ont pu évoluer.

DANS LE CURRICULUM

Lactivité apprend aux étudiants & établir des relations, & comprendre la cause
et I'effet, a anticiper les conséquences et & prendre des décisions. Elle pour-
rait étre employée dans une classe de géographie ou d’histoire dans laquelle
les conditions des pays en développement seraient considérées. Si les statisti-
ques sont explorées en profondeur, I'activitée pourrait aussi étre incorporée
dans une classe de mathématiques.



Cartes sur l’accroissement de la population (1)
- = ——— — — — -
|

REFORME AGRAIRE REDUCTION DE LA DETTE

Quand on redistribue les terres de telle | Une cause majeure de la pauvreté dans
sorte que les personnes qui les cultivent = les pays en développement est la dette

les possédent (plutdt que des grands due aux pays industrialisés ; la pauvreté
propriétaires ou des entreprises multina- | est reliée aux conditions qui encoura-
tionales), les conditions de vie des agri- | gent des taux élevés de natalité. Si les

culteurs a bas revenus s’améliorent. pays industrialisés étaient sérieux dans
Comme la pauvreté est réduite, les gens | leur souci de maitriser 'accroissement
peuvent avoir une meilleure instruction | de la population, ils devraient prendre

et des soins de santé : cela permet l'initiative d’alléger ou d’éliminer la
d’avoir plus de bébés qui survivent, si dette. Ils devraient aussi encourager les
bien que les couples peuvent avoir | pays en développement a produire la
moins d’enfants. Le taux de natalité nourriture nécessaire pour alimenter
diminue dans les pays ot le niveau de leur population, plutét que de produire
vie s’améliore ; ainsi, une mesure telle | des récoltes comme le cacao et le café
qu’une réforme agraire, qui réduit la | pour l'exportation.

pauvreté, peut contribuer au contrdle de
population.

I
l
l
l
I
l
l
l
I

_______ - - — —
SOINS DE SANTE TPRISE EN CONSIDERATION
Certains parents dans les pays en deve- . DES FEMIMES
loppement craignent que leurs enfants ne ]

vivent pas assez longtemps pour étre
adultes. S'ils ont beaucoup d'enfants, ils
esperent que certains survivront. La
recherche montre que quand la mortalité
des nourrissons et des enfants est réduite, |
les taux de naissance diminuent parfois.
Fournir de bons soins de santé a tout le
monde et améliorer 'hygiéne peut, par |
conséquent, influencer I'accroissement

de la population.

Fournir des chances égales aux femmes
peut aider a ralentir 'accroissement de la
| population. Quand les femmes sentent
| qu’elles ont le choix pour décider ce
qu’elles font de leur vie, que ce soit au
sein ou en dehors de leur famille, elles
| décident souvent d’avoir moins d’enfants.
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*: Cartes sur Uaccroissement de la population (2)

Dans les pays en développement, les
familles rurales ont besoin de beaucoup

la ferme. Si des technologies appro-
priées peuvent étre développées pour
réduire la quantité de travail, les parents
pourront choisir d’avoir des familles
moins nombreuses.

ET LES PERSONNES AGEES

Les personnes dans les pays en dévelop-
pement ont beaucoup d’enfants parce
qu’elles ont besoin de quelqu’un pour
s’occuper d’elles quand elles sont agées
ou malades. Les pays devraient étre
encouragés a développer des systémes
de sécurité sociale, de telle sorte que les
personnes agées puissent bénéficier
d’une pension et de soins de santé. Cela
permettra aux parents d’avoir des
familles moins nombreuses.

g 310N
Seen ) 1Y

PLANNING FAMILIAL

Pour réduire la surpopulation, une infor-
mation sur le planning familial et des
services de planning familial devraient
étre disponibles pour tous les couples
dans les pays en développement.

I
I

I
I
I
I
|

TECHNOLOGIE APPROPRIEE EDUCATION

Dans les pays ot les populations sont plus
instruites, en particulier les filles et les fem-

d’enfants pour les aider aux travaux de | mes, le taux de natalité diminue. Les jeunes

filles qui ont recu une instruction connais-
sent mieux les pratiques de santé et de
planning familial, et disposent de plus
d’options. Augmenter I'éducation peut
influencer I'accroissement de la population.

+
SOINS POUR LES MALADES | DISTRIBUTION DE NOURRITURE

I Dans le monde, il y a assez de nourriture

I
I
I
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I

pour supporter une population plus
grande que celle qui existe actuellement.
Le vrai probléeme n’est pas de réduire le
taux de natalité ; il est de s’assurer que les
ressources ahmentalres sont distribuées a
ceux qui en ont le plus besoin.
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Le jeu du café

Activite 12

OBJECTIFS

Permettre aux jeunes d’expérimenter, grace a une simulation, les effets de
I'interdépendance asymétrique entre les pays industrialisés et les pays en
développement, avec dans ce cas un regard sur |'orientation d’une économie
tournée vers la production de biens destinés a |'exportation.

MATERIEL

Pour chaque agriculteur : un crayon ; une fiche Information pour les
agriculteurs (page 74); une fiche Une ferme neffanaise typique
(page 76) ; et une Feuille de compte pour agriculteur (page 77).

Pour chaque paire de représentants de la société multinationale alimentaire :
des crayons, une fiche Information pour les représentants de la
société multinationale alimentaire (page 75) ; quelques copies de la
fiche Monnaie neffanaise (page 78), et une Feuille de compte pour
la sociéteé (page 79).

Des calculatrices — pour autant qu'on en dispose — aideront & compléter
les fiches de pointage, tant pour les agriculteurs que pour les représentants.

PROCEDURE

Efape '] (environ 15 minutes)
La classe se divise selon les rales suivants :

Agriculteurs dans un pays en développement : quatre groupes de quatre per-
sonnes.

Représentants d’une société multinationale alimentaire : quatre groupes de
deux personnes.

Les agriculteurs et les représentants de la société sont invités a lire I'informa-
tion contenue sur les fiches et & suivre les instructions qu’elles donnent.

(Note : Les agriculteurs complétent leur fiche de pointage individuellement ;
les représentants des sociétés la complétent par paire.)

L’enseignant joue le role de Contréleur durant la simulation. Le Contrdleur lit
chacune des étapes 2 a 6, et controle les progrés des groupes.

Niveau
d’dge 3

16—18 ans
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En fonction des progrés de la simulation, les calculs faits tant par les agricul-
teurs que par les représentants de la société deviennent de plus en plus com-
pliqués. Afin d’assister le professeur dans le controle de leur travail, des
exemples de feuilles de compte pour les agriculteurs et les représentants ont
été complétés, et peuvent étre trouvés aux pages 80 et 81. L'exemple de
feuille de compte pour I'agriculteur se base sur la supposition que l'agriculteur
a consacré deux acres! de terre a la culture du café chaque année, et n'a pas
emprunté d’argent. Si l'agriculteur prend des décisions différentes, sa feuille
de compte différera de I'exemple.

Efape 2 (environ 10 minutes)

Le Contrdleur lit le texte suivant :

« Comme vous le comprenez & partir de vos fiches d'informa-
tfion, vous, les agriculteurs de Neffa, vous étes & la recherche
de moyens pour améliorer votre situation économique, fandis
que, vous, les représentants de Bev-Marché, vous voulez aug-
menter les opérations de votre entreprise & Neffa. Profitez de
cefte occasion de rencontre pour discuter ensemble et voir si
VOUS pouvez frouver un accord au bénéfice de chacun. »

Le Controéleur apparie alors chaque paire de représentants de la société avec
un groupe de quatre agriculteurs, et leur permet de négocier.

Lffape 3 (environ 15 minutes)
Le Controleur lit le texte suivant :

« Félicitations & ceux d’entre vous qui ont affeint un accord.
Imaginons maintfenant qu'une année a passé. Bev-Marché a

« Agriculteurs » et « sociétés multinationales » négocient sur la récolte de liquidités

L. Note du traducteur : un acre est une mesure de superficie agraire qui
vaut environ 50 ares, ou un demi-hectare.




aidé les agriculteurs neffanais & commencer la culiure du
café, et les agriculteurs ont juste récolté leur premiére récolte.
Représentants de Bev-Marché, il est maintenant femps pour
vous de payer & chaque agriculteur 150 neffs par acre de
café cultivé, comme promis. Quand ce sera fait, les agricul-
teurs et les sociétés devront remplir la colonne « A la fin de la
1" année » sur leur feuille de compte.

Ensuite, demandez-vous & vous-méme « est-ce que le projet
de culture du café a été une réussite pour moi ? ». Si oui, je
recommande aux représentants de la société de suggérer aux
agriculteurs gu'ils consacrent deux acres supplémentaires a la
culture du café pour I'année qui vient. Agriculteurs, prenez en
considération la maniére dont vous pourrez bénéficier de
cette offre, et décidez quelle quantité de café vous allez culti-
ver I'année prochaine. »

Efape 4 (environ 15 minutes)

Le Contréleur lit le texte suivant :

« Imaginons maintenant que nous sommes arrivés au bout de
la deuxiéme année de culture du café. Malencontreusement,
cette année, il y a eu une sécheresse & Neffa. La récolte de
café a survécu parce que Bev-Marché a veillé & ce que les
champs de café soient irrigués. Mais les récoltes de nourriture
ont souffert. Vous avez seulement été capables de produire la
moitié de nourriture par rapport a l'année passée : chaque
acre de terrain rapporte 50 neffs. Heureusement, si vous avez
cultivé du café, vous avez maintenant de I'argent & la banque
et vous pouvez survivre & une mauvaise année en achetant la
nourriture dont vous avez besoin. Vous allez devoir utiliser foutes
vOs économies, mais au moins vos familles n’auront pas faim.

Une fois que vous avez rempli la colonne «A la fin de la 2¢
année sur votre feuille de compte, prenez en considération le
fait que la sécheresse se termine. L'année prochaine, vous pour-
rez gagner une bonne somme d'argent. Les représentants de
Bev-Marché peuvent suggérer que si les Neffanais consacrent
deux acres de plus a la culture du café, ils pourront étre capa-
bles de récupérer la perte subie d cause de la sécheresse. »

Si les agriculteurs veulent utiliser leurs économies pour acheter de la nourri-
ture, le Contrdleur devrait agir comme au « marché », en prenant leur argent
et en leur donnant de la nourriture imaginaire en retour.

Efape 5 (environ 15 minutes)

Le Contrdleur lit le texte suivant :

« C’est maintenant la fin de la froisieme année de culture du
café. Heureusement pour les Neffanais et pour Bev-Marché, la
sécheresse s'est terminée. Les tferres sur lesquelles les agricul-
teurs culfivent de la nourriture ont produit pour une valeur de
100 neffs.
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Cependant, il y a eu certains changements sur les marchés
mondiaux du café. Comme il y avait plus de café produit, le
prix a baissé. Bev-Marché ne recoit plus maintenant que 600
neffs pour le café produit par acre de terre. Aussi, ils ne peuvent
donner aux agriculteurs cetfe année que 75 neffs par acre.

Cela peut constituer une épreuve momentanée pour vous, les
agriculteurs. Certains parmi vous ne pourront pas étre capables
cetfte année de fournir 100 pour cent de la nourriture nécessaire
& vos familles. Cependant, Bev-Marché est disposé & vous pré-
ter 'argent nécessaire pour satisfaire aux besoins de nourriture
de voire famille. Les représentants de Bev-Marché aimeraient
aussi vous proposer de consacrer environ deux acres supplé-
mentaires de voire ferre & la culture du café. Si vous aviez cul-
fivé cetfte quantité supplémentaire de café cette année, vous
auriez gagné assez d'argent pour alimenter vos familles. Lors-
gue vous remplirez la colonne « A la fin de la 3° année » de
voire feuille de compte, prenez en considération ce revenu
supplémentaire et la sécurité que vous donnerait pour les
années 4 venir cette partie plus importante consacrée au
café.»

Efape 6 (environ 15 minutes)

Le Contrdleur lit le texte suivant :

«Voici la fin de la quatrieme année de culfure du café. La
bonne nouvelle de cette année est que le prix mondial du mar-
ché du café est resté stable. Bev-Marché peut encore donner
aux agriculteurs neffanais 75 neffs par acre de ferrain consacré
au café.

Cependant, I'année risque d’éfre de nouveau dure pour les
agriculteurs. Puisque le café occupe une grande partie des sols
de Neffa, il y a moins de nourriture produite. Comme la nourri-
fure est rare, les prix ont doublé. La nourriture que vous produi-
sez sur chague acre de voire sol a maintenant une valeur de
200 neffs, plutdt que 100. Mais la nourriture que vous devez
acheter vous colte aussi deux fois plus.

Mais une aide est disponible. Bev-Marché peut vous préter de
l'argent. Ou encore, Bev-Marché peut acheter une certaine
quantité de votre terre, & un prix & convenir vous-méme. Vous
pourrez alors fravailler la terre en tant qu’employé de Bev-Mar-
ché, et étre payé par un salaire régulier.

Malheureusement, vous ne pouvez pas facilement convertir
votre terre culfivée pour le café en terre cultivée pour la nourri-
ture. Quatre années de culture de café ont appauvri la terre, et
elle ne peut plus produire des récoltes de nourriture.

Cependant, je crois gu'une fois que vous aurez tous rempli la
colonne « A la fin de la 4° année de vos feuilles de compte,
VvOous serez capables de négocier un accord convenable. »




Permettre dix & 15 minutes pour des négociations entre les agriculteurs et les
représentants de la société. Arréter ensuite la simulation.

Etape 7

Les éetudiants qui jouaient le role des représentants de la société peuvent
expliquer ce que leur situation financiére était avant que la culture du café ne
commence, et ce qu'elle est maintenant, aprés cing années. Les étudiants qui
jouaient le réle des agriculteurs font de méme. Le professeur devrait s’assurer
de ces points :

e certains agriculteurs peuvent maintenant étre endettés ;

e et la plupart souffrent de malnutrition.

Etape 8

Discuter alors les questions suivantes :

e Comment les deux groupes — les agriculteurs et les représentants —
étaient-ils interdépendants ?

e Est-ce que cette interdépendance a bénéficié aux deux groupes de la
méme maniére ?

e Pourquoi est-ce que cultiver des biens destinés a I’exportation semble étre
au départ une bonne idée ?

e Parmi les changements économiques imprévus qui sont survenus, quels
sont ceux qui font que la production de café devienne un désavantage
pour les agriculteurs ?

e Qu’est-ce qui pourrait étre fait & ce stade pour aider les agriculteurs (assis-
tance financiére d'autres pays, aide alimentaire, augmentation de fonds
privés) ?

e Comment les agriculteurs de Neffa pourraient-ils étre aidés pour redevenir
autosuffisants ?

Discuter des paralléles entre la simulation et les rapports réels entre les pays
industrialisés et les pays en développement. Il est nécessaire de montrer aux
étudiants que la simulation est irréaliste a certains niveaux ; par exemple, les
sociétés multinationales ont des avoirs beaucoup plus importants que dans la
simulation ; les agriculteurs des pays en développement ne possédent pas
autant que dix acres de terre. Ces facteurs contribueraient a rendre l'écart
entre les deux groupes encore plus grand qu'il ne I'était dans la simulation.

PROLONGEMENT

Les étudiants recherchent des pays qui dépendent d’'une production de biens
destinés a I'exportation pour en savoir plus sur leur économie.

DANS LE CURRICULUM

La simulation développe des habiletés pour les jeux de roéle, I'estimation,
I'examen de perspectives différentes, I'anticipation et 'analyse des consé-
quences. Elle serait appropriée pour un cours de géographie ou d’histoire, et
pourrait aussi étre adaptée pour une classe de mathématiques.
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fleke a/& fﬁaaa//

Information pour les agriculteurs

Vous étes agriculteurs en Neffa, un pays en développement. Chacun de vous
possede 10 acres de terre. Sur votre sol, vous cultivez des céréales et des
legumes. Chaque acre de terre produit de la nourriture pour une valeur de
100 neffs, l'unité locale de monnaie.

Chacun de vous a une famille & nourrir. Vous avez besoin de nourriture pour
une valeur de 1000 neffs afin d’alimenter votre famille toute une année. En
ce moment, vous produisez juste de quoi la nourrir. Vous mangez tout ce que
vous cultivez, et n’avez rien & vendre. Vous n'avez pas d’argent a la banque.

Vous savez que comme agriculteurs, vous étes a la merci des forces naturelles
que vous ne pouvez pas contrdler telles que le climat, ou les insectes. Une
sécheresse, ou une nouvelle variété d'insectes pourrait détruire votre mode de
vie.

Vous aimeriez connaitre d’autres maniéres de tirer plus d'argent de votre
terre, afin d’atteindre plus de sécurité pour votre vie familiale. Vous savez
qu'avoir un peu d’argent a la banque vous donnerait une plus grande protec-
tion contre des désastres naturels.

Vous aimeriez aussi que vos enfants aient un meilleur niveau de vie que le
votre. Vous croyez, donc, que vos enfants doivent recevoir de I'instruction.
Vous avez terminé I'école primaire, et vous savez combien il est important
d’étre capable de lire, d’écrire, et de calculer pour faire fructifier une ferme.
Si vos enfants pouvaient aller a I'école secondaire, ou méme a I'université, ils
auraient plus de possibilités. Mais les frais scolaires cotitent cher ; vous voulez
trouver des moyens pour obtenir plus d'argent de votre terre.

Les représentants de la société Bev-Marché viendront vous proposer de culti-
ver du café. Si vous étes trés bien informés sur votre terre et vos récoltes,
vous ne connaissez rien a propos des marchés mondiaux. Cependant, cela
peut étre I'occasion tant attendue pour gagner de I'argent supplémentaire.

Avant de commencer la simulation, vous devriez étre siirs que vous avez la
fiche appelée Une ferme typique neffanaise. Chacun des dix rectangles
sur cette fiche représente un acre de votre terre sur lequel vous cultivez
actuellement de la nourriture. Si, aprés avoir rencontré les représentants de
Bev-Marché, vous décidez de cultiver du café, tracez une croix dans un rec-
tangle pour chaque acre de terre consacré au café. Vous devriez aussi avoir
une feuille de compte pour agriculteur, et vous devriez remplir main-
tenant la colonne appelée « Avant la culture du café ».
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Information pour les représentants
de la société multinationale alimentaire

Vous travaillez pour Bev-Marché, une société multinationale productrice
d’une variété d’aliments. Vous voulez trouver une source de café a bas prix
pour le vendre dans des pays industrialisés. Vous aimeriez obtenir des agricul-
teurs de Neffa, un pays en développement, qu'ils utilisent une partie de leurs
terres pour la culture du café.

Vous vous &tes intéressé a Neffa parce que beaucoup des agriculteurs ont un
niveau de vie qui leur permet seulement de subsister. Quand des sécheresses
surviennent, ou que des insectes détruisent les récoltes de nourriture, la
famine affecte de nombreux agriculteurs, causant la pauvreté, la maladie, et
la mort. Les agriculteurs manquent d'instruction et de formation pour trouver
d’autres emplois, et ils peuvent devenir réfugiés. Mais en cultivant le café, les
agriculteurs auraient un revenu régulier ; ils seraient capables d'économiser
de l'argent ; ils pourraient fournir I'instruction & leurs enfants, ce qui est une
priorité importante pour les Neffanais. Le gouvernement de Neffa percoit
I'investissement de Bev-Marché comme un moyen d’élever le niveau de vie.

Bev-Marché prévoit que la culture du café en Neffa sera rentable pour la
société. Aussi, vous approvisionnerez les agriculteurs en graines, en engrais,
en équipement, et en conseil technique qui seront nécessaires lors de la pre-
miére année de culture.

Vous allez rencontrer certains agriculteurs et vous essayerez de convaincre
chacun de consacrer deux acres de leurs terres & la culture du café. Vous leur
direz quils seront payes 150 neffs, lunité locale de monnaie, pour le café
produit par un acre de sol (ce qui signifie qu'ils gagneront 300 neffs pour la
premiére année s'ils cultivent deux acres de café). Bien qu'ils n‘auront pas
produit assez de nourriture, ils auront assez d’argent pour acheter la nourri-
ture supplémentaire dont ils ont besoin, et aussi pour mettre un peu d’argent
a la banque. (Actuellement, chaque acre de terre produit de la nourriture pour
une valeur de 100 neffs ; chaque agriculteur posséde 10 acres de terre, et la
nourriture qu'’ils cultivent permet tout juste & leur famille de survivre. lls n'ont
pas de surplus de nourriture qu'ils pourraient vendre a profit.)

Quand vous vendez le café dans des pays industrialisés, vous recevrez I'équi-
valent de 750 neffs pour le café cultivé sur un acre de sol. Votre bénéfice sera
donc de 600 neffs par acre consacré au café.

Travaillez avec votre partenaire, planifiez ce que vous allez dire pour convain-
cre les agriculteurs de cultiver du café. Travaillant par paire, vous devriez
maintenant remplir les cases sur la Feuille de compte de la société
dans la colonne appelée « Avant la culture du café ». Votre entreprise dispose
de 10 000 neffs dans une banque neffanaise au début de la simulation. Assu-
rez-vous que vous avez une fiche appelée Monnaie neffanaise. Vous p<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>